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RESUMEN
A comienzos del afo lectivo 2012 uno de los autpegticipo en el Curso de Apoyo para el
Ingreso a la Universidad (llamado CIU), como doeeanstructor en el area Introduccion a
las Ciencias Econdmicas. La organizacion estuvoar@oc de la Facultad de Ciencias

Econdmicas, Juridicas y Sociales de la Universiiadonal de Salta.

A modo de cierre del curso se plante6 un juegaregeeria la participacion de los alumnos, y
que tenia por objetivo analizar el funcionamienéowh mercado competitivo. Se planted
como ejemplo el mercado de manzanas; y la idemralgs rasgos, era separar a los alumnos
en dos grupos, uno que hacia las veces de compyamton de vendedor. Se establecié dos
rondas de negociacion a partir de las cuales smitednformacion sobre la disposicion a
vender/comprar, los beneficios/pérdidas obtenidés gantidad de transacciones, para cada

individuo en particular y en conjunto.

Esta informacion que se pudo obtener a partir ukgdg (cantidad de transacciones, precios,
precio de equilibrio, sexo de los participantes,)ete analiza en resimenes estadisticos y
algunas pruebas de diferencias de grupos; tambiénuzan la informacion que se tiene con
el desempefio que tuvieron los alumnos en el areaat®mia (a saber, perfil de los alumnos,

calificaciones parciales y totales).

La finalidad de este juego fue ilustrar la teoré@r®mica a los alumnos, a partir de la
simulacibn de un mercado competitivo, y mediantéa esctividad, poder estudiar el
comportamiento de estos grupos. El juego finalicdarazar la curva de demanda de la

comunidad.

PALABRAS CLAVE: ensefianza, juegos, mercados.



Documentos de Trabajo del IIE, Octubre de 2012 Carrazdn, Romero, Pagani

1. INTRODUCCION
Este trabajo tiene como finalidad ilustrar el meésao de un mercado en competencia
perfecta. Pero mas aun, el objetivo uUltimo, es pamepractica conocimientos vulgares y
cientificos que puedan traer los alumnos asistealt€xurso de Apoyo para el Ingreso a la
Universidad (CIU).
El valor de los bienes y servicios, tiene una ms&tca relacion con las necesidades que los
individuos entienden aquellos satisfacen, comdaasbién con la naturaleza de estos bienes y
servicios.
Las preferencias reveladas de los individuos serdances aquellas que le adjudiquen un
valor a los bienes y servicios, y se traducen, &finitiva, en una curva de demanda (con
intenciones o disposiciones a comprar); desde r@ laido, la funcion de costo de un
productor traduciran la disposicion a vender deemdedor.
En lo anterior subyace la idea de desarrollar wgqude mercado que permita crear las
condiciones necesarias para que los alumnos seviebtean como participantes activos en
él, y reconozcan parte de la teoria vista en clases
Asi, con su participacion en un juego de mercade, tcpta las veces de ser un experimento
controlado, se ensefian cuestiones acerca del @steldtcomportamiento de los individuos en
particular, como los del equilibrio del mercadogemeral.
De esta manera, se describe en primera instarscgalgas del juego, pues es el que da origen
a la base de datos y, con su descripcion, serdlposntender el mecanismo de mercado
planteado. El juego realizado y la base de datssadgada, ya se encuentran en poder de los
investigadores.
En segunda instancia, se describen los resultddaszados durante las sesiones de trabajo,
como asi también las etapas posteriores de trabbje este conjunto de informacion.
Unas consideraciones al efecto. Los participantds ¢uego, en todas sus comisiones,
tuvieron un entrenamiento en economia correspotedeged (cuatro) sesiones previas, donde
se entablaron, entre otros temas, los conceptasedesidades, bienes, precios y valores.
Todos ellos llegan con la misma formacion (backgd)uen el CIU; e independientemente
gue algunos hayan egresado con una formacion noédeaa la carrera, se considera que los
conocimientos, en general, se encuentran homogetusizCon lo cual, serian participantes
que tienen la misma informacién para comerciarzaarbienes, sin que ninguno de ellos

tenga ventajas de informacién o conocimientos pbresotro/s.
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2. METODOLOGIA
El juego es una adaptacion de Watts (1996). Por auestion de tiempos y recursos
disponibles, se decidié no seguir al pie de laalédis especificaciones de este intento de
experimento. Ademas, nos encontramos no del todacderdo con la finalidad del juego
original al trazar la curva de demanda. Por eiajecide la adaptacion.
Este juego se repitié en 10 comisiones de, apraiamante, 40 a 50 personas cada una. Por
una cuestion de tiempos, a veces fue necesariarjart 3 comisiones para realizar el evento.
Se comenzé llamando la atencion a los alumnos aderta [conocida] paradoja de
¢Por qué los diamantes, que no son esencialeyiparason tan costosos, mientras que el
agua, que es absolutamente indispensable paraegvielativamente econémica?
Remembrando lo trabajado en clases anterioresria & los textos de Campanario (2005),
Levitt et al (2006) y Lousteau (2011)- se discutietos conceptos de valor y precios de los
bienes, lo que da lugar a la introduccion del juegasi, a partir de la pregunta: “¢,Como se
fijan los precios en los mercados?”.
También, refiriendose a la clase donde se habldegoderes de mercado, se planteo el caso
de un mercado de competencia perfecta, cual ggoealé mercado que se enfrenta aqui.
Una vez instauradas estas bases, se desarrollénedtitamente el juego en las siguientes
etapas:
I. Se explicd a los estudiantes que participararurem actividad que tiene como objetivo
simular un mercado, donde utilizaran los datos rggepilen en esta actividad para poner a
prueba las hipotesis que ellos plantearon sobrgréasos.
ii. Se dividi6 a la clase en dos grupos definidos coles especificos: la mitad de los
estudiantes tuvo el papel de compradores y lamitad tuvo el papel de vendedores. Los
estudiantes debieron mantener el papel que seigsoa(de comprador o vendedor) durante
todo el juego.
iii. Se distribuyeron tarjetas para compradoresnaendedores: una a cada estudiante seguin
el papel que le corresponda.
Durante el juego los compradores tuvieron, porsianion, sélo una tarjeta para compradores
y los vendedores solo una tarjeta para vendedores.
iv. Se entregbé a cada estudiante una hoja individaaanotaciones, donde asentaron los
precios de la tarjeta para compradores o la tap@ata vendedores que les correspondid, los
precios de sus transacciones, las ganancias alpsrein que incurren, etc.
v. Se asigndé a uno de los auxiliares docentes gtlpde “anotador”. Toda vez que un

vendedor le informé que ha realizado una transaceifoté una sefial de visto buend én
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la pizarra en la celda del precio correspondieRtra evitar registros duplicados, sélo los
vendedores informaron al anotador cual fue el prdeiventa o de transaccion acordado (no
el precio de la tarjeta).

vi. Después de realizar cada transaccion, compeadpivendedores entregaron sus tarjetas
(que intercambiaron) al instructor, quien les pydvele otra tarjeta seleccionada al azar,
acorde con el rol que tenian al comienzo del juego.

vii. Se dispuso de una primera ronde de entre 2% minutos para hacer tantas transacciones
como sea posible. Se les explico que debian actuao individuos racionales, de manera tal
gue deben comprar o vender para deshacerse déacatia, incluso si ello implica incurrir en
una pérdida, cada estudiante debia procurar inctamal maximo sus propias ganancias o,
de ser necesario, reducir al minimo sus pérdidas.

viii. Una vez que transcurrido aquel tiempo, seudetel juego y analizd junto con los
estudiantes, el registro de transacciones que lv@&l pizarron el auxiliar docente. De
manera casi inmediata, se reanudd, en una segasida,sla actividad durante otros 15 a 20
minutos y pidié a cada estudiante que exprese erala el precio al cual esta dispuesto a
comprar o vender, emulando un mercado accionario.

ix. Una vez finalizada la sesién, se realizarorisiséacerca de las distribuciones de precios
negociados en la primera versus la segunda se3pidi6é a cada estudiante que analizara la
cantidad de transacciones, las ganancias o pérdidasda transaccion y en el total de las
transacciones que realizo en la primer y segunslarse

x. Por ultimo, con los datos suministrados a nagregado, se traza la curva de demanda de

la comunidad.

3. RESULTADOS Y DISCUSION
El juego se realiz6 por completo durante las Ui@aemanas del mes de marzo, cerrando las
clases de la parte de Economia del CIU.
Se logro una gran participacion voluntaria por @ale (alrededor de 560) alumnos inscriptos
a este curso, visto que no era obligatorio ni elatorio.
Con la ayuda de estudiantes de 4to y 5to afio dartara licenciatura en economia, se pudo
llevar adelante el juego en las 10 comisiones &mjlee fue planteado, y realizar el esquema
propuesta en la parte metodologia.
Alli, junto con los alumnos auxiliares, como tanmb@®n los alumnos asistentes, se analizaron

en clases los resultados arribados y las prin@padaclusiones alcanzadas.
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Entre ellas, las distribuciones de precios de ¢misda ronda fueron mas concentradas sobre
la media, que las distribuciones de precios derilagra ronda. Se entiende que existio un
efecto de aprendizaje a la hora de “jugar’. Tambéste efecto, puede identificarse en la
cantidad (y el monto) de alumnos que obtuvieroridés en la segunda ronda fue mucho
menor que los de la primer ronda.

Se logré, por ultimo, trazar las curvas de demaiedia comunidad.

Todo lo anterior, es lo trabajado con aquella mfacion, en las aulas, durante e
inmediatamente después del juego.

No obstante, queda por analizar, y es lo que serute avanzar para este trabajo, en el
andlisis pormenorizado de la informacion recabadsaber, las fichas de anotacion de cada
estudiante) con la finalidad de reproducir aqueliastribuciones de precios, curvas de
demanda, beneficios y pérdidas, etc.

Pero también, se enriquecera aquel analisis ahjamalron informaciéon adicional que se
solicitd (como ser sexo, edad, calificacion duraiteursado, entre otras) con la finalidad de
realizar comparaciones entre grupos y dentro dmissios grupos.

Los resultados, entonces, se muestran en 3 sescione

3.1. Distribucion por Sexo, Edades y en Comisialeels alumnos participantes del Juego
3.2. Transacciones realizadas, precio de lasdarjeGanancias y pérdidas

3.3. Demanda y Oferta

3.1. Distribucion por Sexo, Edades y en Comisiaeel®s alumnos participantes del Juego

La siguiente seccion describe las caracteristiedesglalumnos que participaron del Juego que
en ultima instancia se pretende analizar. Estalieste realiz6 a lo largo de las 4 (cuatro)
clases previas que se impartieron.

3.1.1.Alumnos inscriptos. Distribucion por sexos

Del total de alumnos inscriptos (de aproximadaetenil setecientos cuarenta y siete) en la
distribucion por sexo y edades, segun la Tabla disteibucién por edades en el Anexo, se
observa predominancia de mujeres sobre varonesqueo se corrobora en la efectiva
asistencia a clases.

! La expresion de aproximacion se debe a que, ta disn la que se cuenta, puede contener errores y/o
repeticiones.
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3.1.2.Alumnos asistentes. Distribucion por sexo y comeso

A saber, 802 (ochocientos dos) alumnos que asistieegularmente, divididos en 10
comisiones de la siguiente manera, segun su distéb por sexos y comisién en la Tabla 2
del Anexo. Asi, en valores absolutos y porcentygdesede distinguirse la distribucion de los
alumnos, segun sexo, en las 10 (diez) distintassiones en las cuales se dividio el curso de
ingreso.

Leyendo el margen inferior de la tabla, en promedé puede extraer que la asistencia de
hombres estuvo dada en el 41% de esta poblaci@ntnas que la de las mujeres, en el
complemento, de 59%.

3.1.3.Alumnos asistentes. Distribucion por edadxos

Obs.: la distribucién por edades se realiz6 demaaera intuitiva, al considerar el nimero de documde los
individuos. Asi, se aproximé que, el salto en utkdmiequivalia a un afio adicional de edad. Por giemn DNI
que comience con 38 millones equivale a un alunamo2€ afios de edad, un DNI que comience con 38masl
equivale a un alumno con 21 afios de edad, etc.

La distribucion por edad y sexo de los alumnostersies se observa en la Tabla 3 en el
anexo. Los totales del cuadro, difieren de los ldstade la secciones anteriores (y
posiblemente posteriores), pues en las planillafignoaban los numeros de DNI de todos los
alumnos.

A partir de dicha tabal de frecuencias se puedaidedyue la mayor frecuencia en los
hombres se concentra en la edad de 20 a 24 afedade Mientras que en las mujeres esto
sucede entre los 19 a 23 afios de edad. Es declagjuaujeres asistentes son en promedio 1
(un) afio mas jovenes que los hombres asistentes.

En el promedio general, los alumnos asistentesrientre 19 y 24 afos de edad.

También puede observarse que la cantidad de mwgerssperior al de los hombres en los
rangos de edad modales.

3.1.4.Alumnos asistentes. Distribucion por dias y turnos

La distribucion de la asistencia por aquellas cames, y segun las mismas se encuentren en
horario de la mafiana o de la tarde, en promediensgentra en la Tabla 4 en el anexo.

Debido a que existié una mayor proporcion de ipsasi en el turno mafana, pues 6 (seis) de
las 10 (diez) comisiones se encontraban anotadamjesl turno, era de esperarse que la
asistencia también fuera mayor alli.

No obstante, en el cuadro pueden observarse disgas en cuanto a la distribucion por dias,
segun turno.

Esta idea de dividir por turnos se vera mas comm@eincluir la variable calificacion, pues
existe una idea previa de que existiran difererem®s rendimientos de las comisiones de la
mafana con respecto a los de la tarde.
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Los dias miércoles y viernes no tenian asignadassames por la tarde, por ello figura toda
la densidad concentrada en la mafana.

3.1.5. Calificacién

La evaluacion del cursado se realizé durante estuarso del cursbLa distribucién obtenida
es la que muestra la Tabla 5 del anexo. Puede wvaloser que existe un sesgo de la
distribucion hacia notas mas bajas que el promekkq. el porcentaje acumulado dice que
mas del 70 % de los asistentes obtuvieron unadeo#a(cuatro) puntos o inferior a esa.

Sélo pocos alumnos, aproximadamente el 19% de b&a@idn obtuvo una nota de 6(seis)
puntos. Y sélo el 3% del total de asistentes, abtuva nota de 7 (siete) puntos 6 superior a
eso.

3.1.6. Calificacion por sexo

La Tabla 6 en el anexo presenta la distribuciolagealificaciones del curso, para hombres y
mujeres. Comparativamente, podemos observar quéelde los hombres obtuvo una
calificacion de 7 6 mas puntos. Mientras que pasanujeres, ese porcentaje asciende a poco
mas del 9%. Mas aun, la Unica persona que obtuaaalificacion perfecta, es decir 10 (diez)
puntos, es una mujer. En definitiva, las mujeregeton una leve mejor performance que los
hombres.

3.1.7. Calificacion por turno

De aqui podemos contrastar acerca de la idea ptint@ comienzo de que podrian existir
diferencias en el rendimiento de los alumnos sedjfurno que asistieron.

Asi, puede decirse que solo el 6% los alumnosutlebtmarnana obtuvieron calificaciones de
7 (siete) 0 mas puntos, mientras que para el tisnme, ese porcentaje asciende al 11% (ver
Tabla 7 en el anexo)

Mas aun, la calificacion de 10 (diez) que obtuwadlb alumno de todo el curso, corresponde
a un individuo del turno tarde (y de la secciéredat sabemos también que dicho individuo
es mujer).

? Por una cuestion de practicidad, se eligié undicadion categérica con 4 (cuatro) categorias. Fega

. 0 (no presentado, o demasiado incompleto de méaleyae se asemeja a no presentado).
. 1 (presentado y con buena resolucion)

. 2 (presentado y con muy buena resolucién)

. 3 (presentado y con destacable o excelente reéojuci

No obstante, es necesario transformar a la essald de calificacion. Es decir, de cero (cero) édl€r).
Entonces, para realizar la transformacion de eslcatpie se hace es lo siguiente:
3
calificacion = <Z TPl-) * 10
i=1

Es decir, se suma la puntuacion obtenida en Id3s3yTse lo multiplica por el mayor valor de la rauegcala (10 (diez)).
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3.2. Transacciones realizadas, precio de las tagst Ganancias y pérdidas
Como se dice arriba, el juego se programé en deerss o rondas. EI Cuadro 01 que

acompanfa describe algunas caracteristicas del mismo

Cuadro 01: Cantidad de transacciones realizadas yrecios
Total de Promedio de | Promedio de Prec] Prom_ed|o d, Promediode
Ronda . : ; Precio de la .
Transacciones Transacciones de la Tarjeta . Ganancia
Transaccion
lera Ronda 959 3.01 57.73 58.04 -0.31
2da Ronda 869 6.47 57.06 57.08 -0.03

Fuente: Elaboracién propia en base a calculos gsopi

Las variables que expone el cuadro son, junto asrcaracteristicas de los participantes, las
magnitudes mas importantes a relevar.

Asi, podemos decir que en total se realizaron wo peas de 1800 transacciones en el juego.
De ellas, el 52% (959) se concentraron en la primeda, mientras el restante 48% (869) se
ubicaron en la segunda ronda.

Inmediatamente, se observa que el promedio deatrelmmes por participante activo, no
obstante, es mayor en la segunda ronda respecta pgemera. Mas aun, se duplica en
cantidad. Este fendmeno puede ser atribuido alnd@@e que buscdbamos captar al
transcurrir del juego.

Asi entonces, si bien juegan menos en la 2da réimamayor precaucion por parte de los
participantes a la hora de actuar), el participautitvo juega mas y con mayor eficiencia;
atribuida a que los participantes incorporaromfarmacion del mercado que le permitio la
experiencia de la primera ronda de juego.

Entonces la diferencia entre el precio de last&sjse redujo; pues en la segunda ronda, el
precio de transaccion promedio al que se arribarfug similar al precio que tenia la tarjeta.
Es decir, la pérdida se minimiza 6 el mercado esefiaiente.

Para interpretar esto se debe recordar que lodiastes estaban autorizados a buscar las

tarjetas que mayor éxito tenian en el mercado.

Una apreciacion mas afinada podria versar acert¢a centidad de transacciones realizadas,

para las distintas tarjetas disponibles y, lo guoeod de llamar, el tamafio del mercado.
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Cuadro 02: Distribucion de Frecuencia de las transaciones realizadas por ronda
Preciode |l Frecuencia lera Frecuencia lera precio*transaccion| precio*transaccion
tarjeta ronda ronda (1era ronda) (2da ronda)
20 19 1.98% 1( 1.15% 380 200
30 114 11.90%| 107 12.33% 3420 3210
40 139 14.51%| 117 13.48% 5560 4680
50 175 18.27%| 180 20.74% 8750 9000
60 179 18.68%| 161 18.55% 10740 9660
70 134 13.99%| 134 15.44% 9380 9380
80 93 9.71% 92 10.60% 7440 7360
90 82 8.56% 61 7.03% 7380 5490
100 23 2.40% 6 0.69% 2300 600
Total 958| 100.00% 868 100.00% 55350 49580

Fuente: Elaboracion propia en base a célculos @sopi

El tamafio del mercado puede apreciarse en la Uliliande la tabla.

Es decir, reforzando la idea del Cuadro 01, seézgrah menos transacciones en el mercado,
pero el tipo de tarjeta que se prefieren en lar@dda se concentra en valores alrededor del
equilibrio. Es decir, los participantes aprendealesi son las tarjetas que mas éxitos tuvieron
en el mercado.

La distribucién de Ganancias de los Compradoresnd€dores, se observa en el Grafico 02.

Gréfico 02: Ganancias de Compradores y Vendedores, por ronda

02.a Compradores en la 1lera Ronda 02.b Compradores en la 2da Ronda

02.c Vendedores en la 1era Ronda 02.d Vendedores en la 2da Ronda

Density

T T T

—
-100 50 0 50 -100 -50 0 50
Ganancia

Fuente: Elaboracion propia en base a célculos @gsopi
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Una conclusion interesante que se desprende deCGeafeeo dice que los Compradores
perdieron mas en la primera ronda que en la segeod# asi también que los Vendedores
perdieron mas en la segunda ronda que en la prirAeparecer, existio un aprendizaje que

equiparo las pérdidas y las ganancias de los tistjngadores en ambas rondas.

3.3. Demanda y Oferta

La finalidad del juego residia en trazar las cudasdemanda y oferta de la comunidad. A
decir verdad, el juego que plantea Watts (1996pqme trazar esta curva con el precio de las
tarjetas; no obstante, decidimos como una modificaal juego, realizar el calculo con el
precio de las transacciones.

Asi, los graficos que acompafan esta seccion, dgadf Demanda, se trazaron a partir de las

transacciones acumuladas a cada precio de tra@sacci

Gréfico 02: Demanda en la lera y 2da ronda
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Fuente: Elaboracion propia en base a Tabla 8 dexé\n

El Grafico 02 ensefa las curvas de demanda tragmtasla ler ronda y la 2da ronda de
transacciones. Las mismas tienen una forma uswsly difieren en el nivel en que se
trazaron.

Esta, era la finalidad principal del juego. La deér la curva de Demanda.
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Gréfico 03: Oferta leray 2da ronda
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Fuente: Elaboracion propia en base a Tabla 9 dexé\n

El Grafico 03, por el otro lado, ensefia el compoigato de los vendedores resumidos en las
curvas de oferta para cada una de las rondas jgigddiaevamente, se observa un

comportamiento similar, pero con un nivel distinto.

Ambos movimientos de ambas curvas son atribuiddesatan nombrados efectos de

aprendizaje.

Gréfico 04: Oferta y Demanda de la comunidad
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El Grafico 04 muestra el total de transaccionebzasdas, por un lado, por vendedores, y por
el otro, por compradores, en ambas rondas.

Asi, puede identificarse que el precio de equdibai que arriba esta comunidad (de 10
comisiones de alumnos) se encuentra ubicado aleded55 a 60 pesos y entre 350 a 400

transacciones.

4. CONCLUSIONES

Este trabajo perseguia utilizar la informacion pélesla de una experiencia educativa, con
personas que no tuvieran conocimientos acabadds materia. Esta finalidad se encuentra
cumplida, pero solo en parte.

Esta dltima aseveracion se debe a que, como ebarst@lo avance cientifico, al analizar la
base de datos, surgieron mas preguntas que reapeesteras, o cual nos obliga de ahora en
MAas, a pensar en seguir trabajando la base deataitssguida.

No obstante, es justo destacar los siguientestag®sl alcanzados:

Se logra corroborar que entre la ler y 2da rondgudgo, tanto para compradores y
vendedores, existe un comportamiento distinto eacsionar. Este se atribuye a un efecto de
aprendizaje en el juego.

Se comprueba que no es necesario que los individoo®zcan los supuestos del
comportamiento racional (que subyace las mayorialode modelos econdmicos) para
comportarse como tales individuos. Este comportaimjeque en su esencia hace que un
vendedor y un comprador busquen ambos maximizabsusficios, permitieron trazar las
curvas de demanda y oferta de la comunidad.

De ahora en mas, se pretende, como se mencionarriis realizar una revision acerca de
curiosidades que surgieron en el analisis. Entas,dbhs mas destacables fue la presuncién de
que los individuos identificaban las tarjetas mé&xiadas y su esfuerzo era en la blisqueda de
ellas, mas que en la realizacion de las transagsion

Asimismo, al tener identificado al los individugs( su nimero de DNI), se puede perseguir
su desempefio en las materias propias de las cagaeaeligieron. Esto abrira un nuevo

abanico de posibilidades de estudio.
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Tabla 1: distribucion por sexos

Sexo cantidad Porcentaje
Hombre 72 429
Mujer 1,01 589
Total 1,74 1009

Fuente: Elaboracién propia en base a célculos psopi

Tabla 2: distribucidén por sexos, segun comision. Sélo asis!

Comision Hombre Mujer Total
1 32 38% 52 62% 84
2 33 41% 48 59% 81
3 29 38% 48 62% 77
4 38 45% 47 55% 85
5 36 49% 38 51% 74
6 30 44% 38 56% 68
7 35 38% 56 62% 91
8 29 35% 54 65% 83
9 32 47% 36 53% 68
10 36 40% 55 60% 91
Total 330 41% | 472| 59% 802
promedio 33| 41% | 47| 59%

Fuente: Elaboracion propia en base a céalculos gsopi
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Tabla 3: Distribucidén conjunta de asistencia, sexo y edad

Carrazdn, Romero, Pagani

edad Hombre Mujer Total
15 0 0.0% 1 0.2% 1 0.1%
17 0 0.0% 2 0.4% 2 0.3%
18 2 0.6% 7 1.5% 9 1.2%
19 2 0.6% 10 2.2% 12 1.6%
20 53 16.9% 88 19.5% 141 18.49
21 98 31.3% 168 37.2% 266 34.89
22 56 17.9% 59 13.1% 115 15.09
23 34 10.9% 34 7.5% 68 8.9%
24 14 4.5% 23 5.1% 37 4.8%
25 12 3.8% 16 3.5% 28 3.7%
26 11 3.5% 5 1.1% 16 2.1%
27 10 3.2% 9 2.0% 19 2.5%
28 4 1.3% 6 1.3% 10 1.3%
29 1 0.3% 5 1.1% 6 0.8%
30 5 1.6% 3 0.7% 8 1.0%
31 4 1.3% 4 0.9% 8 1.0%
32 2 0.6% 3 0.7% 5 0.7%
33 1 0.3% 1 0.2% 2 0.3%
34 2 0.6% 3 0.7% 5 0.7%
35 2 0.6% 3 0.7% 5 0.7%
36 0 0.0% 2 0.4% 2 0.3%
Total 313 100.0% 452 100.0% 765 100.09

Fuente: Elaboracién propia en base a célculos psopi
Tabla 4: distribucion conjunta de asistencia, por diargau

Dia Mafana Tarde Total

lunes 85 56% 68 44% 153

martes 165 49% 174 51% 339

miercoles 75 100% 0 0% 75
jueves 68 43% 91 57% 159
viernes 77 100% 0 0% 77
Total 470 59% 333 41% 803

16
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Tabla 5. Distribuciéon de la Calificacion del Curso

d

calificacig cantidad de alumi proporcid proporcion acumulg
1 194 24% 24%
3 200 25% 49%
4 189 24% 73%
6 156 19% 92%
7 43 5% 97%
9 20 2% 100%
10 1 0% 100%
Total 803 100%

Fuente: Elaboracion propia en base a célculos gsopi

Tabla 6. Distribucion de la Calificacion del Curso-HombgeMlujeres

cantidad d % cantidad d %

calificacionp Hombres % acumulad® mujeres % acumulad
1 90 27% 27.27% 104 22% 22.03%
3 97 29% 56.67% 103 22% 43.86%0
4 65 20% 76.36% 124 26% 70.13%
6 56 17% 93.33% 99 21% 91.10%
7 13 4% 97.27% 30 6% 97.46%
9 9 3% 100% 11 2% 99.79%
10 0 0% 100% 1 0% 100%

Total 330 100 472 100

Fuente: Elaboracion propia en base a céalculos gsopi

Tabla 7. Distribucion de calificaciones por turnos

Turno Mafiana Turno Tarde
calificacion| cantidad d % % acumulad cantidad d % % acumula
alumnos alumnos
1 130 28% 28% 64 19% 19%
3 119 25% 53% 81 24% 44%
4 103 22% 75% 86 26% 69%
6 89 19% 94% 67 20% 89%
7 18 4% 98% 25 8% 97%
9 11 2% 100% 9 3% 100%
10 0 0% 100% 1 0% 100%
Total 470 100% 333 100%

Fuente: Elaboracion propia en base a célculos gsopi
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Tabla 8: Transacciones Compradores
Precio leraronda acumulado 2d ronda acumuladotal
100 10 10 7 7 17
90 18 28 9 16 44
80 33 61 14 30 91
75 2 63 2 32 95
70 56 119 48 80 199
65 1 120 0 80 200
60 76 196 88 168 364
55 2 198 5 173 371
50 1 199 83 256 455
50 88 287 0 256 543
45 2 289 4 260 549
40 78 367 68 328 695
35 2 369 5 333 702
30 42 411 32 365 776
20 3 414 2 367 781
10 1 415 0 367 782

Fuente: Elaboracion propia en base a célculos gsopi

Tabla 9: Transacciones Vendedores
precio| leraronda acumulado 2d ronda acumulado |total

0 0 0 1 1 1
10 0 0 1 2 2
20 2 2 4 6 8
30 24 26 21 27 53
35 2 28 4 31 59
40 63 91 28 59 150
45 5 96 1 60 156
50 92 188 77 137 325
55 1 189 8 145 334
60 94 283 123 268 51
65 4 287 2 270 557
70 80 367 71 341 708
75 3 370 1 342 712
80 39 409 44 386 795
85 0 409 1 387 796
90 42 451 25 412 863
100 1 452 3 415 867
120 1 453 0 415 868

Fuente: Elaboracion propia en base a célculos gsopi
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Fotol que ensefia una de las comisiones en donde se aplinégo de las Manzanas. En ese
momento, uno de los autores estaba explicandoaderta utilidad y el valor de los bienes

en la economia.
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Foto2 que ensefa el resultado ultimo del Juego (que tiarculacion con el Gréfico 04 de
este trabajo), al lograr trazar en una de las gonmgs donde se aplico el juego, las curvas de
oferta y demanda de esa comunidad.
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